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STRESZCZENIE

Wspdiczesnie tak zwane nowe media charakteryzujg sie przede wszystkim natych-
miastowg dostepnoscia, zwielokrotnieniem ,$wiatdw”, powszechnoscia. Informacje i obrazy
oferowane ze strony mediow zasadniczo wptywajg na nasz stosunek do innych ludzi, nasze
pomysty, idealy, preferowany styl zycia. Nowe media prowadzg do zmiany w postrzeganiu
miejsc, czasu czy tez wymiardw ludzkiej egzystenciji. Nalezy szczegolnie podkresli¢, iz kultura
wspoiczesna z coraz bardziej rozwinietymi systemami informacyjnymi i przy udziale nowych
mediéw sprawia, ze mamy do czynienia z powstawaniem swoistych nowych przestrzeni
i form porozumiewania sie oraz interakcji.

Stowa kluczowe:
nowe media, nowe technologie, kultura masowa, konsumpcja, symulacja, implozja,
wizualno$¢.

Termin ,,nowe media” funkcjonuje w kulturze od okoto drugiej po-
towy XX wieku (zatem owe nowe media nie sg takie nowe). Zasadnicza
roznica migdzy starymi a nowymi mediami polega na tym, iz ,,stare two-
rzyly obrazy imitujace rzeczywisto$¢, a nowe «pobieraja» z rzeczywisto-
ci obrazy gotowe”'. Mozliwosé taka nowe media uzyskaly dzicki
wykorzystaniu nowych technologii, ktére miaty stuzy¢ dokumentacji zy-
cia, rejestracji obrazu 1 dzwigku, manipulowaniu swiadomoscig wizualna.
W zagadnieniach dotyczacych nowych medidw prymarne znaczenie ma

"' M. A. Potocka, To tylko sztuka, Wydawnictwo Aletheia, Warszawa 2008,
s. 230.
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rozwéj techniczny, dopiero dalszym nastgpstwem sg przemiany
kulturowo-spoteczne. To, co charakteryzuje tzw. nowe media, to niewat-
pliwie natychmiastowa dost¢pnos¢, zwielokrotnienie §wiatow, powszech-
nos¢. Wielu wspotczesnych badaczy kultury podkresla, iz rozwdj
nowych technologii komunikowania stanowi prawdziwg rewolucje¢, ktéra
z kolei stanowi zrédlo przemian ekonomicznych, spotecznych i kulturo-
wych. Rewolucja w dziedzinie informacji i komunikacji charakteryzuje si¢
rozwojem jezyka cyfrowego, przy czym nalezy podkresli¢, ze ,konwer-
gencja w systemie kodow, informacji, komunikowania i informatyki jest
by¢ moze wydarzeniem kulturowym par exellence konca XX stulecia.
(...) gdy spoteczenstwo koncentruje si¢ w wigkszym stopniu na swoich
odwzorowaniach niz §rodkach materialnych produkcji, gdy w wigkszym
stopniu ksztattuje znaki, niz formuje materi¢, to takie spoleczenstwo
dziata w sferze kultury — 1 czyni to za pomocg $rodkéw przemysto-
wych™?.

Kultura wspoétczesna doby globalizacji akcentuje wszechogarniajg-
cy wplyw technologii informacyjnej 1 mediow na niemal wszystkie dzie-
dziny ludzkiego zycia. Zmiany, jakie zaszly od poczatku XX wieku po
czasy obecne zwigzane z rewolucja elektroniczng, daly niewatpliwie po-
czatek do powigzania catej planety w jedng calos¢ — spoleczenstwo pla-
netarne’. Analiza proceséw zachodzacych we wspolczesnej kulturze jest
W znacznym stopniu zdominowana przez obrazy oferowane ze strony me-
diow, ktore w delikatny sposob ksztattuja migdzy innymi nasz stosunek do
innych ludzi, nasze pomysty, ideaty, preferowany styl zycia. Ow wspol-
czesny rozw6j w szeroko pojetej dziedzinie informacji sprawia, ze relacje
migdzy kulturami nie majg juz charakteru jednostkowego, lokalnego, ale
za pomocg nowych medidw istnieje mozliwo$¢ uczestniczenia w wielu
kulturach. Zwigkszajacemu si¢ zakresowi kultury masowej i zwigzanych
z nig srodkoéw masowego przekazu towarzyszy wizja zagrozenia powigza-
na z wytwarzaniem si¢ ,,monokulturowego, konsumpcyjnego spoteczen-
stwa”, za punkt wyjscia ktéorego przyjmuje si¢ konkretne i $Swiadome
doswiadczenie przecietnego konsumenta, jego interpretacje procesu,
w jakim uczestniczy.

2 F. Mayor, Przyszlosé swiata, we wspotpracy z J. Bindem, tytut oryginatu franc. Un
monde noureau, przet. J. Wolf, A. Janik, W. Rabczuk, Wydawnictwo Fundacja Studiow
i Badan Edukacyjnych, Warszawa 2001, s. 302.

3 Zob. W. I. Burszta, W. Kuligowski, Dlaczego kosciotrup nie wstaje. Ponowocze-
sne pejzaze kultury, Wydawnictwo Sic!, Warszawa 1999, s. 61.
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Konsumpcja petni swoistego rodzaju funkcje spotecznego jezyka,
podtrzymujacg wewnatrzspoteczng komunikacje¢, integracje grupowa,
a takze skuteczng kontrole nad jednostkami, dlatego nalezy podkresli¢, iz
,»przy pomocy konsumpcji opartej na spotecznych czynnikach dyscyplinu-
jacych — takich jak np. kredyt — dokonuje si¢ proces podporzadkowania
wszystkich sfer zycia spotecznego zasadom «racjonalnej 1 dyscyplinarne;j
etyki», wezesniej obowiazujacym tylko w sferze produkcji”?. Wydaje sie,
ze konsumpcjonizm stanowi wspofczesnie najbardziej funkcjonalng, uni-
wersalng ideologi¢ dla szeroko pojetego rynku, ktory doskonale radzi sobie
w realiach wspolczesnego spoleczenstwa sieciowego: ,,(...) cztonkowie
takiego spoteczenstwa — wezly sieci, cho¢ dysponujg pozornie wigksza
wolno$cig niz atomy krysztalu, sg zdecydowanie mocniej, cho¢ w coraz
bardziej zakamuflowany sposob sterowane przez konsumpcije™”.

Oddziatywanie kultury masowej ,,polega nie tylko na zachgcaniu do
nieustannej konsumpcji zmiennych ideatéw 1 mod kulturalnych, ale powo-
duje, iz tworzy si¢ odrebna sfera wyobrazni ludzkiej, wypelniona wyima-
ginowanymi $wiatami «niby-realnosci», na przyklad Disneyland”®.
Rynkowa manipulacja obrazami, ktéora dokonuje si¢ za pomoca reklamy,
sklepowych wystaw, mediow, sprawia, iz ludzkie pragnienia sg ciagle
przemodelowywane. Czlowiek bedac otoczonym przez $wiat mediow
1 $wiatyn konsumpcji, bardziej zawierza ,,mediom niz wtasnemu osgdowi
(najpierw musi co$§ zobaczy¢ badz ustysze¢ w telewizji, aby uwierzy¢, ze
owo co$ rzeczywiscie miato miejsce...). Zyjac w kulturze patchworkowej,
przyzwyczaja si¢ do eklektyzmu, niespdjnosci i przygodnosci otaczajgcego
go $rodowiska™’.

Wzrastajaca dostepnos¢ globalnej przestrzeni oraz wspodlistnienie
w czasie zjawisk, ktore sg przede wszystkim zjawiskami medialnymi, spra-
wia, ze dotychczasowe jednolite i zwarte idee dotyczace przestrzeni i czasu
ulegaja znieksztalceniu 1 pomieszaniu. Miedzynarodowy przeptyw infor-
macji, kapitalu, kultury sprawia, ze ulegaja one skondensowaniu. Obecnie
dawne peryferia i centra jawig si¢ w mass mediach tak, jakby byty jedy-

* A. Szahaj, Jean Baudrillard — miedzy rozpaczq a ironig, ,Kultura Wspotczesna”
1994, nr 1, s. 21.

> L. Iwasinski, Technologia — wszechrynek — konsumpcja, ,JKultura Wspotczesna”
2007, nr 4, s. 187.

8 W. J. Burszta, Antropologia kultury, Wydawnictwo Zysk i S-ka, Poznaf 1998,
s. 161.

" A. Szahaj, Postmodernizm w kulturze wspolczesnej, Wydawnictwo Wers, Byd-
goszcz 2001, s. 40-41.
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nym miejscem, do ktérego mozna dostac¢ si¢ bez przeszkod poprzez srodki
masowego przekazu. Powstaje globalna widownia skierowana do publicz-
no$ci pojmowanej horyzontalnie, a nie wertykalnie. Zrodlem wszelkich
przemian kulturowych, spotecznych czy ekonomicznych jest niewatpliwie
swoistego rodzaju rewolucja informatyczna, ktora z jednej strony cechuje
si¢ automatyzacja, przemianami w organizacji pracy, wzrostem zatrudnie-
nia w ustugach, przemianami w $rodowisku cztowieka i jego mentalnosci,
z drugiej za$ jeszcze bardziej poglgbia zroznicowanie spoleczne oraz r6z-
nicuje rozw0j 1 przemiany poszczeg6dlnych krajow, regiondw, grup spo-
lecznych®.

Charakterystyczny dla epoki postmodernizmu proces implozji
sprawia, ze przekroczone zostaty granice pomigdzy srodkami konsumpcji
a innymi dziedzinami zycia spoteczno-kulturowego. Sednem implozji
jest ,nie tylko zacieranie granic miedzy srodkami konsumpcji, ale takze
miedzy prawdg a iluzja. Alternatywna rzeczywistos$¢, jako dobro pozada-
ne, zostala — co symptomatyczne dla dzisiejszego Swiata — utowarowio-
na. (...) Dzi$ istnieja coraz wigksze mozliwosci manipulowania,
znieksztalcania czy wrecz generowania rzeczywistosci, a technologie
cyfrowe powoduja zatarcie granic miedzy prawda a symulacja”’. Fakt im-
plozji bywa obecnie okreslany jako ulepszanie medium w odniesieniu
do sfery czasoprzestrzennej i wykorzystany jest do stymulowania kon-
sumpcji'’.

M. Castels obserwujagc  wplyw rewolucji  informatyczno-
technologicznej na kulturg, zaznacza, iz ,,wszelkiego rodzaju komunikaty
zawarte s3 w medium, poniewaz stalo si¢ ono tak wszechobecne, zrdznico-
wane 1 podatne, ze pochlania w jednym teks$cie multimedialnym cato$¢ ludz-
kiego doswiadczenia, przesztosé, obecno$é i przysztosé”'!. Inna, takze
negatywng konsekwencja jest zniwelowanie przez nowe media podzialu na
to, co prywatne 1 publiczne, wewnetrzne i zewngtrzne — opozycja ta zostala

¥ Zob. A. Wielowieyski, Religie, kultury i nowi barbarzyricy Europy, ,Wiez” 1999,
nr4,s. 19.

’ L. Iwasinski, Technologia — wszechrynek — konsumpcja, dz. cyt., s. 169.

' Tamze, s. 170. Iwasinski pisze, iz dzieki usprawnionym systemom zarzadza-
nia produkcja 1 masowej indywidualizacji mozliwa staje si¢ na skalg masowa produkcja
towaréw nie tylko zmakdonaldyzowanych, ale i robionych pod indywidualnego
odbiorcg.

""'M. Castels, The Information Age: Economy, Society, and Culture, Cambridge,
Blackwell Publishers, 1996, vol. 1. The Rise of the Network Society, s. 339. Cyt. za J. Rifkin,
Wiek dostgpu. Nowa kultura hiperkapitalizmu, w ktorej placi sie za kazdg chwile zycia, przet.
E. Kania, Wydawnictwo Dolnoslagskie, Wroctaw 2003, s. 178.
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zawlaszczona 1 zniesiona, upubliczniajac prywatne sfery naszego zycia
1 sprowadzajac wszystkie przestrzenie, obrazy, sceny do jednego wymiaru
informacji'®. Ciagle nagromadzanie i spictrzanie wiadomosci prowadzi do
ich coraz wigkszej schematycznosci 1 skrotow. W sytuacji, kiedy odbiorcy
roznorodnych informacji maja na to coraz mniej czasu, dziennikarze stale
wycinajg 1 skracajg.

W otaczajacej nas gestej sieci informacji zaczyna brakowac jakiego$
mechanizmu sortujacego, jakichs kryteriow, ktére pozwalatyby odr6zni¢ in-
formacje potrzebne od zbednych, wiedz¢ od szumu. Innymi stowy, jak pisze
T. Eriksen: ,,(...) kiedy coraz wigksze ilosci informacji rozprowadzane sg
z coraz wigkszg szybkos$cia, coraz trudniej jest tez tworzy¢ spdjne narracje,
porzadki, sekwencje rozwoju. Grozi nastanie hegemonii fragmentoéw. Znaj-
duje to odbicie w naszym stosunku do wiedzy, pracy i stylu zycia w najszer-
szym sensie. Przyczyna 1 skutek, wewngtrzny organiczny wzrost, dojrzato$¢
1 doswiadczenie — te 1 podobne kategorie znajduja si¢ w takiej sytuacji pod
silng presja”"’.

To wiasnie media staty si¢ wspolcze$nie czescig ,rytmu ludzkiego
zycia, niezbywalng czesécig kultury — jako $rodek komunikacji, symbol no-
woczesnoscei 1 transformacji, a takze jako zrodlo zachowan™'*. Kultura ta ma
charakter ,,meta”, gdyz — jak podkresla W. Burszta — ,,wytwarza odrgbny
$wiat wyobrazony, pewng totalno$¢ ekspresywna, symultanicznos$¢ tekstow
w dziesigtkach r6znych mediéw, rozmaite jezyki, odmienne sytuacje spo-
teczne”'®. Coraz wiccej przekazéw osobistych odbywa si¢ za pomoca no-
wych mediow, ktéore sg niezbedne do tego, by funkcjonowaé we
wspolczesnym, okablowanym $wiecie. Dostep do szeroko pojetej kultury,
kontakty z innymi ludzmi, dziatalno$¢ spoteczno-gospodarcza moga by¢ re-
alizowane w znacznym stopniu dzi¢gki produktom rewolucji cyfrowej. Mimo
iz ,,cyberprzestrzen nie jest miejscem w tradycyjnym znaczeniu, stanowi spo-
teczng arene, na ktorej miliony ludzi spotykaja si¢ ze soba i rozmawiajg. Du-
za czg$¢ przyszlego zycia cywilizowanego czlowieka bedzie toczyC sig
w elektronicznych $wiatach™'®.

12 Zob. M. P. Markowski, Krétka encyklopedia postmodernizmu, dz. cyt., s. 92.

" T. H. Eriksen, Tyrania chwili. Szybko i wolno plyngcy czas w erze informacji,
przet. G. Sokét, Panstwowy Instytut Wydawniczy, Warszawa 2003,

" W. J. Burszta, Swiat jako wiezienie kultury. Pomyslenia, PIW, Warszawa 2008,
s. 120.

" Tamze.

1 J. Rifkin, Wiek dostepu, dz. cyt., s. 248.
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Elektroniczne przekazniki komunikacyjne cieszg si¢ ogromnym po-
wodzeniem w$rod indywidualnych konsumentéw przede wszystkim dlatego,
1Z wyposazone s3 w swoistego rodzaju bezpiecznik, pozwalajacy w kazdej
chwili przerwa¢ komunikacje w sposob, ktory ,,czes¢ sieci pozbawi mozliwo-
Sci kontaktu zwrotnego, a wicc i szansy sprawiania przykrosci”'’. Owo po-
czucie bezpieczenstwa, a nie tatwos$¢ komunikacji stanowi zasadnicze zrodlo
sympatii do elektronicznych spotkan twarza w twarz, a takze mozliwosci
eksperymentéw z samoidentyfikacja w przestrzeni wirtualnej, pozwalajacej
rozpoczynac raz po raz od zera z nowymi ja, ktére sami wybieramy. Mozli-
wos$¢ kazdorazowego przybierania innej tozsamosci Bauman okresla jako gre
tozsamos$ciami karnawatlowymi. Z tej perspektywy pozbycie si¢ ci¢zaru sta-
ran o uznanie jest pewnie najatrakcyjniejszym walorem internetowej maska-
rady.

Kolejng rewelacjg w grze z tozsamos$ciami karnawalowymi jest brak
leku przed innymi, ktérych w internetowej grze redukuje si¢ do roli instru-
mentu samoaprobaty: ,,(...) mato pociggajaca konieczno$¢ przyznania innym
autonomii oryginalnos$ci oraz wyrazenia aprobaty dla ich wlasnych postula-
tow tozsamosciowych, nie wspominajgc juz o odstreczajacej koniecznosci
utrzymywania trwatych zwigzkdéw 1 zobowigzan (nieuniknione w bitwach
0 uznanie toczonych poza siecig), sa wyeliminowane albo przynajmniej na
pewien czas odlozone na bok”'®. Zasadnicza idea wydaje sic by¢ tutaj indy-
widualizacja przestrzeni, oznaczajaca nieobecno$¢ wspdipartneréw i form
jakiejkolwiek spotecznej interakceji.

Era nowych mediow wytwarza takze nowe formy bezbronnosci,
od wirusow komputerowych poczawszy po bron i destruktywne ideologie,
przeptywajace w sposob bardziej nieskrepowany niz kiedykolwiek wcze-
$niej. Wspolczesna kultura nowych mediow stwarza nowg rzeczywistosc,
w ktorej ,,stosunki pomiedzy lokalnymi i globalnymi sitami (...) pomiedzy
kulturg tradycyjng 1 multietniczng rzeczywisto$cia wyznaczaja nowy
porzadek dzienny”'’, ponadto owa kultura stwarza ,nowa sytuacje
egzystencjalng dla wielu ludzi, ktérzy moga (albo muszg) z dnia na dzien
okresla¢ si¢ na nowo w kontekscie pozbawionym stabilnosci 1 przewidy-
walnosci, gdzie majg wolno$¢ dokonywania wyboréw, a zarazem nie mo-

'7 7. Bauman, Konsumowanie Zycia, przet. M. Wyrwas-Wisniewska, Wydawnictwo
Uniwersytetu Jagiellonskiego, Krakow 2009, s. 116.

18 Tamze, s. 124.

' T. H. Eriksen, Tyrania chwili. Szybko i wolno plyngcy czas w erze informacji,
dz. cyt., s. 47.
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ga ich nie dokonywa¢”?’. Rewolucja elektroniczna, a takze zjawisko wie-
lokulturowosci ze wszystkimi ich hybrydycznymi formami, konfliktami
1 napigciami znajduje swoj odpowiednik we fragmentarycznym, wielo-
barwnym i zagmatwanym $wiecie nowych medidow, ktore ,,odrywaja kul-
ture od miejsca, ludzi od gotowych opowiesci o tym, kim sg 1 kim moga
zostaé, prac¢ od miejsca pracy, konsumpcje od rutyny, edukacje od stan-
dardowych wzorow, wiedze od ustalonych modeli tego, co si¢ za wiedze
uznaje™'.

Kultura nowych mediow elektronicznych bywa okres§lana jako nie-
ustanny proces translacji, cigglej zmiany wcze$niejszych znaczen. W tym
obszarze jednostki nalezace do pierwotnego przekazu modyfikowane sg po-
przez jedno z wielu rdGwnocze$nie wystepujacych znaczen lub ich kombina-
cj¢. Tego typu transformacji dokonuje si¢ przede wszystkim poprzez
graficzng ilustracjg, wariacje tematyczne, parodi¢, cytowanie w nowym,
wspomagajacym lub podwyzszajacym pierwotny kontekscie itp.”2. W tym
sensie ,,strategie upowszechniane przez nowe media z powodzeniem odczy-
ta¢ mozna wiasnie jako «cze$ciowa transformacje» i1 potraktowacé za przyna-
lezne do najszerzej rozumianych strategii translatorskich. Z tego punktu
widzenia tez, kultura stymulowana przez nowe media nazywana by¢ moze
kulturg niedokonczonej translacji. Niedokonczonej, poniewaz S$wiadomie
wypetnia tylko czg$¢ mozliwosci, otwierajagc miejsca dla kolejnych typow
transformacji”?.

Nowe technologie informacyjne 1 komunikacyjne skladaja sie
z nowych technik produkcji, dystrybucji i konsumpcji wytwordéw kultury.
Niejednokrotnie zmieniajg sposob oraz zakres ekspresji mozliwych 1 do-
stepnych dla uzytkownikéw, tym bardziej iz ,nie dopracowaliSmy
sie jeszcze zasad przektadu, ktore pozwoliltyby naszej wrazliwosci ptynnie
dostraja¢ si¢ do hybrydycznej po wielokro¢ rzeczywistosci wytwarzanej
przez nowe media”**. Zagadnienie hybrydyzacji jako kategorii opisowej
pojawia si¢ najczesciej w odniesieniu do jezyka nowych mediow begdace-
go swoistg krzyzowka ré6znorodnych kryteridw, jak chociazby fabularnych
czy obrazowo-muzycznych. Ponadto tzw. sztuka lekka, fatwa 1 przyjemna
wkracza w obszar sztuki powaznej, a reklama w narracj¢ filmowa.

2 Tamze.

2 Tamze, s. 49.

22 70b. E. Rewers, Nowe media — kultura niedokonczonej translacji, ,,Kultura
Wspotczesna” 1998, nr 1, s. 48-51.

2 Tamze, s. 49.

2 Tamze, s. 51.
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Podstawy techniczne hybrydyzacji przekazéw medialnych (zwlaszcza te-
lewizji) stwarzaja, zdaniem E. Rewers, odejscie od ,koncepcji
nastepowania po sobie zamknietych jednostek programowych na rzecz
nieprzerwanego strumienia informacji, zlozonego z segmentdéw przypomi-
najacych raczej jednostki informacji w przekazie komputerowym niz tra-
dycyjna narracjc i rzadzace nia reguly gatunkowe””’. Tendencja
do skracania form, zblizenie czasu telewizyjnego do czasu codziennej
egzystencji, nieuchronna fragmentaryzacja otwieraja droge do niecograni-
czonej hybrydyzacji. Swoiste zaposredniczenie w medialnej enkulturacji
sprawia, iz uczymy si¢ by¢ w $wiecie odbieranym przez nasze
zmysty dzigki przekazom medialnym. Mniej istotne wydaja si¢ zatem
roznice miedzy ,filmem, telewizjg a RW, jako ze wszystkie te dziedziny
tworzg realne badz symulowane §rodowisko, w ktorym uczestnik
doswiadcza teleobecnosci — bycia «tamy», bycia «na odleglo§én?.
Nowe media widziane s3 cz¢sto jako taki rodzaj wypowiadania, ktory
jest zdolny antycypowaé nowe perspektywy rozwigzania w stosunku
do probleméw dotyczacych rzeczywistosci spoteczno-kulturowej 1 wirtu-
alne;.

Wszystkie obszary kultury dzisiejszej 1 wczorajszej s w znacznym
stopniu zaposredniczone przez technologi¢ cyfrowa i nowe media. Pozwala
to na prezentacj¢ nowych obszaréw, poszerzanie horyzontow poprzez
udostgpnienie przestrzeni niegdy$ nieosiggalnych, przyspieszenie komu-
nikacji. Nalezy jednak przy tym pamigtaé, ze komunikowanie si¢ musi
,mie¢ pewien etos wspolnoty, pewien poziom wspotodczuwania. Etos ten
jest odczuwany jako warto$¢ niezalezna od wynikajacych z niej pozytkow.
(...) W istocie rzeczy daje tu o sobie zna¢ w sposob ukryty fakt, ze 6w
etos stanowi sytuacje bazowa, warunek konieczny na to, aby mogty by¢

2 Tamze, s. 46.

% W. J. Burszta, W. Kuligowski, Dlaczego kosciotrup nie wstaje, dz. cyt., s. 74.
Skrét RW oznacza rzeczywisto$¢ wirtualng, analogicznie do angielskiego skrotu VR (virtual
reality). Pojecie to, najogolniej ujmujac, odnosi si¢ do kultury wspotczesnej, wszechwiadzy
mediow, a takze nowych technologii i zwigzanych z nig mozliwosci rozwoju. Jak zaznaczaja
autorzy, ,roznica, jaka pojawia si¢, gdy skonfrontujemy tradycyjne media elektroniczne
z RW, polega jedynie na tym, ze w tym ostatnim wypadku gra idzie o catkowite zanurzenie
si¢ w §wiat wirtualny, o zatracenie ograniczen wihasnej cielesnosci oraz odczuwanie barier
czasowo przestrzennych”. Tamze.
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w ogole pomyslane jakiekolwiek inne ideaty kultury”?’. Poddajac kry-
tycznej analizie zjawisko nowych medidow, trzeba podkresli¢, iz owe nowe
media to nie tylko technologia, maszyna be¢daca narzedziem kreacji, ale
takze jej kulturowe konsekwencje. Mozna zauwazy¢, iz wspolczesna rze-
czywisto$¢ zaczyna kry¢ si¢ przed nami pod maska ekranéw i wirtualno-
$ci.

W konsekwencji nowe media prowadza do radykalnej zmiany w po-
strzeganiu miejsc, czasu czy tez wymiarow ludzkiej egzystencji. Swoistego
rodzaju wizualne collage prowadza do zastepowania przestrzeni miejsc prze-
strzeniami przeptywow. Z kolei czas ,,zostaje wyrugowany w tym nowym
systemie komunikacji, w ktérym przeszio$¢, terazniejszos¢ 1 przysztos¢ moga
zosta¢ zaprogramowane w taki sposob, by wejs¢ ze sobg w interakcje
w przypadku tej samej wiadomosci”*®. Kultura wspolczesna z coraz bar-
dziej rozwinigtymi systemami informacyjnymi i przy udziale nowych me-
diow sprawia, iz mamy do czynienia z powstawaniem swoistych nowych
przestrzeni 1 form porozumiewania si¢ oraz interakcji. Wydaje si¢, ze
obecny udziat medidw w zachodzacych procesach mieszania si¢ kultur,
okreslanych jako procesy ,kreolizacji (czy hybrydyzacji, synkretyzmu,
kulturowego metissage itd.), znajduje objasnienie w odwotaniu do cato-
sciowej koncepcji kultury, tagczacej perspektywe komunikacyjng ze swia-
domoscig koniecznosci przemyslenia zagadnienia skali i1 relacyjnosci
zjawisk spotecznych”?.

Zachodzace procesy coraz silniej wskazujag na potrzebe nowe;j
kultury symulacji i obrazu. Jest to tym bardziej istotna kwestia, iz kultura
wskutek szybkich przemian 1 rozwoju sieci stata si¢ ,,prawdziwym lingua
franca. Polityki kulturalne przysztosci powinny przyczynia¢ si¢ do rewita-
lizacji autonomicznej dzialalnosci kulturalnej, indywidualnej i zbiorowej,
aby cywilizacja wirtualna nie doprowadzita do rozpowszechnienia si¢ spo-
teczenstwa symulacji, opartego na hiperkonsumpcji standardowych

27 M. Czerwifiski, Kompetencja kulturowa a uczestnictwo w kulturze, ,Kultura
Wspdtczesna” 1994, nr 1, s. 34. M. Czerwinski podkresla ponadto, iz ,,efektywno$¢ komuni-
kacyjna polega na mozliwosci udzielania sobie wzajem impulsow do jakich$§ zachowan.
(...) Etosy partykularne ujawniajace si¢ w rozmaitych segmentach — jak narodowe, wyzna-
niowe czy zawodowe — zawodzg w obliczu nowych koniecznosci. Coraz bardziej niezbedne
staje si¢ porozumiewanie si¢, ktore w samej swej metodzie zaklada obecnos¢ tego co inne,
obce”. Tamze.

2 M. Kempny, Socjologia ponowoczesnych form spolecznych — wspélnoty i kultury
,bez korzeni”, czyli o tym, jak probuje si¢ uchwyci¢ nature relacji spotecznych w Swiecie
ruchu i mieszania sig, ,,Kultura i Spoteczenstwo”, 2006, nr 1-2, rok I, s. 31.

29 Tamze, s. 32.
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produktow kultury. Kazda istota ludzka jest niepowtarzalna w kazdym
momencie swego istnienia”*". Cyberprzestrzen, ktoéra tworzymy, nie
jest poza codzienng rzeczywistos$cig, jest obecna w $wiecie, dlatego
tez naszym wyzwaniem jest dziatanie przy uzyciu takiego medium,
ktore pozwoli na zblizenie si¢ roznych kultur, a nie przeciwstawianie ich
sobie.

Trzeba zadba¢ o to, aby dostep do nowych mediow, nowych infra-
struktur informacyjnych stal si¢ tatwiejszy dzieki odpowiedniej polityce za-
rowno na poziomie lokalnym, jak 1 globalnym. Wykluczenie kulturowe
stanowi bowiem ,,jedng z najwigkszych plag, ktorg trzeba bedzie zwalczaé
w ciggu najblizszych dziesi¢cioleci, poniewaz tego rodzaju zjawisko moze
przy naszej biernosci doprowadzi¢ do deprywacji kulturowej oraz tragiczne-

go nasilenia sie kultury przemocy i agresji™".
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STATUS OF NEW MEDIA
IN CONTEMPORARY CULTURE

ABSTRACT

In our times, so-called “new media” is characterized by immediate availability, multi-

ple of “worlds”, generality. Informations and images which are offer by media are generally
affect on our relationship to other people, our ideas, ideals, favoured lifestyle. New media are
changing the perception of places, time and dimensions of human existence. It's necessary to
emphasize, that the present culture with more developed information systems and with the
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use of new media, cause, that it arise the new expanses, communicating forms and interac-
tion.

Keywords:
new media, new technologies, mass culture, consumption, simulation.
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